
Desenvolviment
o de jogos  com a 
Godot



Quem sou eu
● Renato

● Formado em Sistemas

● Hobbista em gamedev 
há mais de 12 anos



Meus jogos



Objetivo
● Introduzir a Godot

● Criarmos um jogo 
juntos



Metodologia
● Teoria

● Prática conjunta 



Sobre a Godot
● Lançada em 2014

● Open source
● Exporta para várias 

plataformas
● 2D e 3D



Conceitos básicos

Nodos Cenas Sinais



Nodos
● Blocos atômicos de 

comportamento

● Quase TUDO na Godot 
é feito através de 

nodos



Alguns nodos

Sprite2D Button

CharacterBody2D Label











Cenas
● Conjuntos de nodos 

reutilizáveis
● Toda tela/fase é uma cena
● Blocos usados em mais de 

um lugar também são 
cenas

● Cada cena está num 
arquivo separado







Sinais
● Formas de notificar 

ações dentro do jogo

● Cada sinal se conecta a 
várias funções

● Cada nodo emite 
vários sinais



Exemplos de sinais
● Um objeto colide com 

outro
● Um botão é apertado
● Um timer termina
● Mouse entra no espaço de 

um objeto









Uma introdução a
GDScript

● GDScript é a linguagem 
padrão da Godot

● Inspirada em Python







Hora de pôr a mão na massa




