Desenvolviment
jogos com a

o de
Godot



Quem sou eu

e Renato
e¢ Formado em Sistemas

e Hobbista em gamedev
ha mais de 12 anos




Meus jogos




Objetivo

e Introduzir a Godot

e Criarmos um jogo
juntos




Metodologia

e Teoria
e Pratica conjunta




Sobre a Godot

e Lancadaem 2014

e Open source

e Exporta para varias
plataformas

e 2De3D




Conceitos basicos

g L F

Nodos Cenas Sinais




Nodos

e Blocos atomicos de
comportamento

e Quase TUDO na Godot
é feito através de
nodos




Alguns nodos

® a

Sprite2D Button

x 4

CharacterBody2D Label
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Cenas

e Conjuntos de nodos
reutilizaveis

e Toda tela/fase é uma cena

e Blocos usados em mais de
um lugar também sao
cenas

e Cada cena esta num
arquivo separado
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Sinais
e Formas de notificar
acoes dentro do jogo

e Cada sinal se conectaa
varias funcoes

e Cadanodo emite
varios sinais
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Exemplos de sinais

e Um objeto colide com
outro

e Um botdo é apertado
e Um timer termina

e Mouse entra no espaco de
um objeto
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Uma introducao a
GDScript

e GDScript é alinguagem
padrao da Godot

e Inspirada em Python




class_name Personagem
extends CharacterBody2D

func _ready() -> void:
print("Chamado quando o objeto é adicionado na cena")

func _process(delta: float) -> void:
print("Chamado o tempo todo em loop")

func atirar():

pass




class_name Personagem
extends CharacterBody2D

var numero_balas: int =

func atirar():
1f numero_balas <=
return
numero_balas -=

pass

func recarregar():
numero_balas =










